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LES CARACTÉRISTIQUES DES PLASTIQUES

LA TRANSPARENCE

LA COULEUR

LA LÉGÈRETÉ

LA RIGIDITÉ

LES STRUCTURES 
GONFLABLES

L’ASPECT BRILLANT
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Avant de commencer
Le livret que tu as entre les mains va t’accompagner et te servir de guide 
tout au long de ta visite. Il va te permettre de découvrir une incroyable 
collection d’objets et d’œuvres d’art en plastique. À chaque étape du 
parcours, tu seras guidé[e] par ce symbole. 

Pour répondre aux questions, 
tu devras observer, lire et comprendre… 00

Voici le plan du musée que tu vas visiter avec les numéros que tu 
dois chercher :
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Te voici dans l’univers du ADAM [Brussels Design Museum]. 
Le ADAM, qui est un musée, te propose de découvrir le design 
du XXe siècle et d’aujourd’hui, grâce à une collection perma-
nente et des expositions temporaires [c’est-à-dire qu’elles 
ont une durée limitée]. 

Mais qu’est-ce qu’un musée ? Un musée est un lieu qui 
conserve des objets intéressants et qui les présente au public, 
dont tu fais partie ! Il permet d’enrichir ses connaissances 
historiques, artistiques, scientifiques… Tout dépend de la 
spécialité du musée que tu visites. 

Le design est une discipline qui consiste à produire des 
objets fonctionnels, comme par exemple des chaises, des 
vases, des lampes, de la vaisselle, etc. Chaque partie de 
l’objet est dessinée afin de te faciliter la vie de tous les 
jours. Tu verras que beaucoup d’objets de la vie quoti-
dienne, souvent de formes originales et de couleurs vives, 
sont présentés ici. 

Tu découvriras aussi dans cette exposition des pièces 
uniques ou fabriquées en nombre limité, de véritables 
œuvres d’art !



LE DESIGNER est celui qui imagine, dessine 
et réalise des objets. 

LES PLASTIQUES sont bien différents des 
matériaux traditionels comme la pierre, le 
métal, le bois. Il peut être moulé par l’homme. 
Un même moule peut servir à fabriquer un 
objet en plastique en série, c’est-à-dire en 
plusieurs exemplaires. Il existe différents 
types de plastique [plus ou moins rigides, 
brillants…], qui ont des noms un peu bizarres 
comme PVC, PMMA, melamine,..
Retrouvons-nous dans la PLASTICOTEK & 
LAB pour les toucher et les identifier.

LA PRODUCTION INDUSTRIELLE est la 
fabrication d’objets en série à l’aide de 
machines. Elle est différente de la 
PRODUCTION ARTISANALE qui privilégie 
la fabrication des objets à la main, par 
des artisans. 

LA SOCIÉTÉ DE CONSOMMATION désigne 
une société qui pousse les consommateurs 
à acheter des objets en abondance.  

LE POP ART est l’abréviation d’art populaire. 
C’est un mouvement culturel et artistique 
qui apparaît au milieu des années 1950 et 
qui utilise les nouvelles technologies et les 
nouveaux produits liés à la société de 
consommation. Il a eu beaucoup de succès 
dans les années 1960 et touche les arts 
plastiques, la musique, la mode… Un des 
pères du Pop Art est Andy Warhol qui met 
par exemple en scène une boîte de soupe 
pour en faire une œuvre d’art reproduite à 
des dizaines d’exemplaires.

Voici quelques  
notions qui t’aideront 
pour ta visite…

As-tu déjà utilisé le mot « plastique » 
autrement que pour désigner la matière 
plastique ? Tu as en effet probablement 
déjà suivi des cours d’arts plastiques ! 
Donne un autre exemple.
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LES ÉLÉMENTS D'UNE CHAISE



La chaise Universale 
de Joe Colombo

Si on devait donner un surnom au designer 
italien Joe Colombo [1930-1971], ce serait 
celui de « magicien du plastique ». Parmi les 
meubles qu’il a dessinés et qui ont eu 
beaucoup de succès, se trouve la chaise 
baptisée l’Universale [universelle]. Après 
deux ans d’essais avec l’aluminium, il a 
imaginé d’utiliser le plastique qui coûtait 
moins cher. Elle est fabriquée à partir 
d’un moule dans lequel le plastique est 
injecté. Les chaises Universale existent 
en différentes couleurs, différents 
formats et sont empilables. On peut 
aussi changer les pieds, qui sont in-
dépendants du reste de la chaise. 
Ils ont été fabriqués dans des 
moules à part et existent en plu-
sieurs tailles. Si les pieds sont 
plus petits, elle devient une 

chaise pour enfant, s’ils sont plus 
grands, une chaise de bar.

À ton avis, pourquoi Enzo Mari a-t-il baptisé ses vases Bambù ? 
Pour t’aider, observe leur forme.
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JOE COLOMBO, chaise Universale, 
1967-1968, Italie



En 1968-1969, le designer italien Enzo Mari dessine cette 
série de vases, qui est considérée comme légendaire. La 
forme des vases ressemble à celle d’une colonne antique. 
Mais Mari s’est amusé à la couper, ce qui donne aux vases 
un aspect de colonnes en ruine ! Les vases de cette série, 
réalisés en PVC, ont des formes un peu différentes. 
Pourtant, certains ont été réalisés avec le même moule. 
Après démoulage, les vases ont été coupés droit ou en 
diagonale à différentes hauteurs. Ils peuvent ainsi conte-
nir différents types de bouquets de fleurs. Cela permet à 
la fois de produire les vases en série, de manière indus-
trielle, tout en y apportant des différences. Enzo Mari travaille 
avec d’autres matériaux que le plastique. C’est pourquoi 
ce vase existe aussi en porcelaine !

Le vase Bambù 
d’Enzo Mari
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ENZO MARI, vases Bambù, 
1968-1969, Italie



Ce service à vaisselle empilable, en 
mélamine, a été dessiné en moins de 
deux heures par un couple de designers 
italiens, Lella et Massimo Vignelli. C’est 
la firme américaine Heller Design qui 
lance en 1971 la production industrielle 
du service dans une palette de couleurs 
vives. Simple, pratique et bon marché, il 
rencontre un grand succès et remporte 
un prix international de design italien, 
le Compasso d’Oro [Compas d’or]. Les 
Vignelli ont également dessiné le packa-
ging du service [emballage et logo].
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La vaisselle des Vignelli
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LELLA & MASSIMO VIGNELLI, vaisselle Max 1,  
1964, USA



Dans les années 1960, la conquête de l’espace fait un grand 
bond en avant. En 1969, l’astronaute Neil Armstrong marche 
sur la Lune ! Les prouesses spatiales inspirent les designers 
qui créent des télévisions, radios, fauteuils 
qui ressemblent aux casques des 
cosmonautes ou aux capsules 
spatiales. Une manière de 
voyager dans l’espace, en 
restant dans sa maison !

De la capsule spatiale 
à la radio…

ANONYME, télévision Videosphere,  
1970, Japon
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Joyeux, coloré, 
et accessible à tous

Les années 1960 étaient une période joyeuse et enthousiaste, c’est pour 
cela qu’on parle des Swinging Sixties. Durant cette époque de nombreux 
objets ont été inventés, fabriqués et vendus à bas prix. Parmi ces objets, 
beaucoup sont en plastique ! Mais c’est aussi l’époque où les gens com-
mencent à partir en vacance. Dans leur valise ils mettent des vêtements, 
des lunettes de soleil mais aussi leur petite radio et télévision. Les 
designers vont aussi trouver dans le plastique la possibilité d’imaginer 
des formes originales, jamais vues, aux couleurs vives et gaies. On parle 
de design’pop, qui fait référence au Pop Art. 

À ton avis, quel est cet objet ? Un jouet, un bracelet, une radio ou tout 
à la fois? 
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ANONYME, radio Toot-a-Loop-Radios / R-72
1972, Japon
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Les plastiques 
sont ludiques

Le plastique a également connu un grand succès auprès des designers 
et artistes. Le plastique a beaucoup d’avantages: c’est une matière qui 
peut etre moulée dans toutes les couleurs. Ludique, le mobilier devient 
orange, rouge, jaune, vert,... et leurs formes sont étonnantes ou bizarres.  
Par exemple, un fauteuil qui ressemble à un éléphant, dessiné en 1966 
par le peintre Bernard Rancillac [1931].

À quoi te fait penser cette chaise imaginée par l'artiste Wendell Castle [1932] ?

11

07

BERNARD RANCILLAC, siège Élephant, 
1966, France, © SABAM Belgium 2015

WENDELL CASTLE, canapé Molar, 
1968-1669, USA



Vive le matériau 
gonflable
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Le plastique se gonfle aussi ! Léger, mobile et parfois transparent, il est 
utilisé par des designers et architectes, qui rêvent de nouveauté. En 
effet ces objets n’étaient pas seulement conçus pour flotter dans une 
piscine, mais ils étaient bien destinés à meubler un salon.

JONATHAN DE PAS & DONATO D’URBINO 
& PAOLO LOMAZZI & CARLA SCOLARI, siège Blow, 

1967-1968, Italie
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Une boîte de nuit 
originale

Cette minuscule boite de nuit de l’hôtel Grifone de Bolzano 
[Italie], « tout en plastique », est conçu en 1968 par Cesare 
Casati et Emmanuele Ponzio avec le sculpteur Gino 
Marotta. Le mobilier, le plafond et même les nuages et 
buissons qui décorent les murs sont en plastique. La lumière 
provient de la base des tables et met en valeur les rondités 
roses et violettes des sièges.
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Design et humour
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À la fin des années 1960 un groupe de jeunes designers italiens décide de 
jouer avec les formes et les matières. Une de leur sources d’inspiration est 
la nature qu’ils vont détourner... ainsi un caillou normalement dur devient 
un siège mou, un bloque en pierre devient une table basse molle.

Selon toi, à quoi sert ce grand cactus ?

  lampadaire      porte manteaux      un jouet géant

GUIDO DROCCO & FRANCO MELLO, 
Cactus, 1971, Italie
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Inscris le nom de l’objet que tu as préféré et transforme-toi en designer 
en le ré-inventant [change la couleur, la forme,...]
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EXPOSITION PERMANENTE

GALLERY 1

RÉSERVES

PLASTICOTEK & LAB

AUDITORIUM
WC

AGORA

ENTRÉE

ADAM [BRUSSELS DESIGN MUSEUM] 
Place de Belgique - 1020 BRUXELLES - +32 [0]2 669 49 29 - info@adamuseum.be

HEURES D’OUVERTURE
Tous les jours de 10h à 18h [fermeture de la billetterie à 17h30]

ACCÈS [À 150M DE L’ATOMIUM ET DU PALAIS 5 DU HEYSEL]
Métro : ligne 6 - station Heysel / Heizel
Bus touristiques [City Sightseeing Brussels] : arrêt des bus rouges à 150m [au pied  
de l’Atomium]
Villo : station 281 à 30m [Boulevard du Centenaire]

AUDIOGUIDE GRATUIT 
www.cloudguide.me/adam - [FR/NL/EN] > 90min. 

TAKE A PHOTO… SHARE A MEMORY… #ADAMUSEUM

WWW.adamuseum.BE

Editeur responsable: Henri SIMONS, asbl ATOMIUM, square de l'Atomium, B-1020 BRUXELLES - 022018 - www.designbysign.com

Te voici à la fin de ton parcours. Le long du couloir qui te conduit à la sortie, 
tu peux voir :
>  La PLASTICOTEK & LAB, un espace de médiation offrant l’opportunité de 

découvrir les plastiques, leurs qualités techniques et leurs potentiels créatifs.
>  Les RÉSERVES où sont conservées les pièces de la collection du ADAM qui ne 

sont pas exposées. Très souvent, les réserves des musées se trouvent en sous-sols. 
Ici, elles prolongent ta visite. Observe la manière dont est rangée la collection. 
Les lumières de cet espace sont tamisées pour éviter que les objets ne s’abîment. 
C’est pour cette même raison que les objets d’une exposition permanente sont 
régulièrement changés par d’autres pièces, que l’on sort ainsi des réserves.

SHOP & CAFÉ

GALLERY 2


